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1 Preambulo

La Directiva 2007/2/CE del Parlamento Europeo y del Consejo de 14 de marzo de 2007 por la
que se establece una Infraestructura de Informacidén Geografica en Europa (INSPIRE) en su
articulo 7 prevé la elaboracion y publicacion de Normas de Ejecucidon que establezcan las
disposiciones técnicas que obliguen a los productores de datos a armonizar sus Conjuntos de
Datos Espaciales (CDE) para que sean interoperables.

Ademas, establece que los Estados miembros garantizardn que todos los CDE INSPIRE de
nueva definicién estén disponibles de conformidad con esas Normas de Ejecucion en un plazo
de 2 afos desde su publicacidn, y que los conjuntos de datos ya definidos y en produccion lo
estaran en un plazo de 7 afios a partir de la publicacidn de dichas Normas de Ejecucion.

Como desarrollo de este planeamiento se han aprobado los siguientes reglamentos:

e Reglamento (UE) N2 1089/2010 en lo que se refiere a la interoperabilidad de los

conjuntos vy los servicios de datos espaciales: en este Reglamento se definen los

requisitos para garantizar la interoperabilidad y la armonizacién de los conjuntos de
datos de los temas del Anexo | de la Directiva.

e Reglamento (UE) N® 102/2011, de 4 de febrero de 2011 que modifica el Reglamento
(UE) N2 1089/2010 introduciendo cambios en aspectos relativos a listas controladas.

e Reglamento (UE) N2 1253/2013, de 21 de octubre de 2013 que modifica el Reglamento
(UE) N2 1089/2010. Afiade las disposiciones técnicas para los CDE relativos a los temas

de los anexos Il y lll de la Directiva INSPIRE, e introduce modificaciones en las
disposiciones técnicas existentes relativas a los temas del Anexo | de la Directiva.

El Reglamento 1089/2010 final resultante, con sus modificaciones, es de obligado

cumplimiento en todos los Estados miembros desde el momento de su entrada en vigor, sin
necesidad de transponer ni aprobar ninguna disposicién legislativa nacional. Define por lo
tanto el marco legal obligatorio que deben cumplir los conjuntos de datos para estar
armonizados y ser interoperables.

Con el fin de ayudar al cumplimiento de esos reglamentos, se ha publicado un conjunto de
Directrices Técnicas que definen unas especificaciones de datos para cada tema cuyo
seguimiento implica el cumplimiento de los Reglamentos citados. El propdsito de esta Guia de
Transformacion es apoyar y facilitar esa tarea de transformacion de los conjuntos de datos
para que cumplan los mencionados Reglamentos INSPIRE, aunque en ningln caso esta guia
sustituye al documento original que contiene las especificaciones de datos para Regiones
Marinas.
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2 Introduccion

La Directiva INSPIRE [Directiva 2007/2/CE] persigue la interoperabilidad de los datos. Esto
implica la posibilidad de combinar los datos y servicios espaciales de diversas fuentes,

tipicamente a través de Internet.

La entrada en vigor de esta Directiva supuso la obligacion de su trasposicién al ordenamiento
juridico espafiol, que se materializd con la aprobacion de la Ley 14/2010, de 5 de julio, sobre
las Infraestructuras y Servicios de Informacidn Geogréfica en Espana (LISIGE).

INSPIRE no requiere la captura de nuevos datos, pero después del periodo especificado en la
Directiva, los Estados Miembros tienen que proporcionar datos de acuerdo a las reglas de
Implementacion.

Para la definicién de las reglas se definieron grupos de trabajo a nivel europeo. Uno por cada
tema recogido en los Anexos de INSPIRE. Las Regiones Marinas es un tema recogido en el
Anexo Il de INSPIRE (correspondiente al Anexo Il de la LISIGE).

La especificacién de datos desarrollada por el grupo de trabajo formado al efecto, proporciona
la base para la elaboracidon de normas de desarrollo de acuerdo con el articulo 7 (1) de la
Directiva INSPIRE.

Este documento tiene como propdsito ayudar a las organizaciones responsables de la
produccién de conjuntos de datos INSPIRE del tema Regiones Marinas en el proceso de
transformacidn de sus datos para que sean conformes con las especificaciones INSPIRE de ese
tema y con las decisiones de CODIIGE de aplicacion.

Hay que aclarar que este documento no constituye unas especificaciones de datos, sino
simplemente una ayuda y guia para adaptar los conjuntos de datos a las especificaciones
INSPIRE definidas en las Directrices Técnicas (Technical Guidelines).

2.1 Plazos

Los plazos que establece la Directiva INSPIRE para la implementacidn de los metadatos,

Calendario

Las organizaciones crearan sus datos con arreglo al siquiente calendario

Los conjuntos de datos espaciales del anexo | nuevos o considerablemente reestructurados deben estar disponibles conforme al Reglamento

23-nov-2012  1089/2010
[Directiva Inspire art.7.3 art.9(a]]

Los conjuntos de datos espaciales del anexo | nuevos o considerablemente reestructurados deben cumplir ademas el contenido de fla modificacion

04-feb-2013  102/2011
[Directiva Inspire art.7.3 art.9(a)]

Los conjuntos de datos espaciales del anexo Il y lll nuevos o considerablemente reestructurados deben estar disponibles conforme al Reglamento

Octubre 20151 108912010
[Directiva Inspire art.7.3 art.9(a)]

23-Nov-2017  Los conjuntos de datos espaciales del anexo | en uso el 23 de noviembre de 2010 deben estar disponibles conforme al Reglamento 1089/2010

Los conjuntos de datos espaciales de los anexos Il v Il deben estar disponibles conforme al Reglamento 1089/2010

1
Octubre 2020 ° 11yrectiva Inspire art.7.3 art5{b)]

1 Dependiendo de la fecha de entrada en vigor de la disposicion
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servicios en red e interoperabilidad de los conjuntos de datos espaciales y servicios, son:

2.2 Conceptos generales

2.2.1 Conjuntos de datos espaciales

Los conjuntos de datos espaciales sobre los que tiene aplicacidn la Directiva deben:

Referirse a una zona sobre la que un Estado miembro tenga y/o ejerza jurisdiccién.
Estar en formato electrénico.
Obrar en poder de alguna de las partes que figuran a continuacidn, o de una entidad
que actue en su nombre:
® Una autoridad publica, después de ser producidos o recibidos por una
autoridad publica, o sean gestionados o actualizados por dicha autoridad y
estén comprendidos en el dmbito de sus actividades publicas,
® Untercero al que se hubiera facilitado el acceso a la red.
Tratar de uno o mas de los temas recogidos en los anexos |, Il o lIl.

2.3 Especificaciones de datos

La norma UNE EN-ISO 19131 «Informacidon geografica - Especificaciones de producto de datos

(ISO 19131:2007)», establece que unas especificaciones de datos son una descripcidn técnica

detallada y precisa de un producto de datos que lo define y que debe incluir toda la

informacién necesaria para generarlo.

Define ademas su contenido y estructura general, que debe contener las siguientes secciones

obligatorias:

Introduccion.

Campo de aplicacién de las especificaciones.

Identificacion del producto.

Estructura y contenido de los datos (que incluye el Modelo UML de aplicacién y el
Catdlogo de objetos geograficos).

Sistemas de referencia.

Calidad de los datos.

Distribucion del producto (determinado en las Directiva y en otras Normas de
Ejecucidn: se distribuye a través de servicios de visualizacion y descarga INSPIRE).
Metadatos.

Y las siguientes secciones optativas:

Captura de los datos (que incluye la captura propiamente dicha y una descripcién de
todos los tratamientos y procesos necesarios para obtener el producto final).
Mantenimiento.

Representacién (o simbologia).

La norma UNE EN-ISO 19131 establece para cada una de estas secciones una descripcion

normalizada, con una serie de elementos obligatorios y opcionales y un formato para

describirlos.
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Las especificaciones de datos INSPIRE, descritas en las mencionadas Directrices Técnicas
(Technical Guidelines) han sido redactadas siguiendo la estructura y contenido definidos en la
norma UNE EN-ISO 19131 y comparten todas ellas un indice comun que con pocas variaciones.
Todas las especificaciones incluyen requisitos (en rojo) para destacar que son condiciones
obligatorias que hay que cumplir y recomendaciones (en azul) para destacar que son
condiciones que son de cumplimiento recomendado, pero no son obligatorias.

Para evaluar la conformidad con las especificaciones de cada tema, la directriz incluye un
Anexo A titulado Abstract Test Suite (Conjunto de pruebas abstractas) que incluye una serie de
pruebas con instrucciones detalladas para verificar una serie de aspectos que permiten
finalmente verificar de manera lo mas objetiva posible si un conjunto de datos es conforme a
las especificaciones INSPIRE o no.

Las listas de valores permitidos para algunos de los atributos considerados en el modelo se
incluyen en otro anexo o anexos y bien en forma de Enumerations (enumeraciones) en las que
no se puede ampliar la lista de valores permitidos, y Codelist (listas codificadas), en las que
cada Estado miembro puede ampliar, si es necesario, la lista de valores permitidos.

Puede haber atributos (incluso objetos y relaciones) que en el modelo se definan como
«voidable», lo que quiere decir que no es optativo, sino que si se conoce el valor hay que
darlo, y si no se proporciona hay que decir cual es el motivo eligiéndolo de una Codelist de
motivos para dicha omision.
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3 Guia Técnica para la transformacion de las Regiones Marinas.

Este documento desarrolla las especificaciones de datos geograficos del tema de «Regiones
Marinas» a fin de facilitar la transformacidon de los conjuntos de datos existentes. Los
elementos del tema se recogen en la Directiva 2007/2/EC INSPIRE, anexo lll, punto 16 y en la
Ley 14/2010 sobre las infraestructuras y los servicios de informacion geografica en Espafia (Ley
LISIGE) como parte integrante de los Datos Temdaticos Fundamentales (anexo Il, punto 16); esta
informacidn se integra, por tanto, en el marco comun de informacién geografica.

Esta guia de datos se ha redactado conforme a las normas de ejecucion de INSPIRE,
Reglamento UE 1253/2013 y las especificaciones técnicas para el conjunto de datos
denominados Regiones Marinas correspondiente al tema 16 del anexo Il de INSPIRE se
recogen en el documento INSPIRE D2.8.11l.16 Data Specification on Sea Regions — Technical
Guidelines v3.0., dentro de las actividades del GTT de Regiones Marinas del CODIIGE.

El documento se ha generado siguiendo la Norma ISO 19131:2007.

3.1 Simbolos y abreviaturas
CDE Conjunto de Datos Espaciales (Spatial Dataset)
Consejo Directivo de la Infraestructura de Informacion Geografica en
CODIIGE ~
Espafa
EC Comisién Europea (European Commission)
ETRSS9 Sistema Europeo de referencia Terrestre 1989 (European Terrestrial

Reference System 1989)

ETRS89-LAEA

Lambert Azimuthal Equal Area

GCM

Modelo Conceptual General (General Conceptual Model)

GML Lenguaje de Marcado Geografico (Geography Markup Language)
GTT Grupo Técnico de Trabajo (Technical Working Group)
HAT Maxima pleamar astrondmica (Highest Astronomical Tide; the highest
expected tidal state)
OHI Instituto Hidrografico de la Marina (Spanish Hydrographic Office)
IHO Organizaciéon Hidrogréfica Internacional (International Hydrographic
Organization)
Infraestructura de Informacion Espacial en Europa (Infrastructure for
INSPIRE . .. .
Spatial Information in the European Community)
INSPIRE DS SR EspeFlflcaFlones de dgtos de regiones Marinas (INSPIRE Data
Specification on Sea Regions)
Especificaciones de datos de Rasgos Geograficos Oceanograficos (Data
INSPIRE DS OF cre . . .
Specification on Ocenographical Geographical Feautures)
IR Reglas de Implementacion (Implementation Rules)
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IS0 Organizacién  Internacional de  Normalizacion  (International
Organization for Standardization)

ITRS Sistema de referencia Internacional Terrestre (International Terrestrial
Reference System)

LAT Minima marea astronémica (Lowest Astronomical Tide; the lowest
expected tidal state)

LISIGE Ley 14/2010, de 5 de julio, sobre las infraestructuras y los servicios de
informacién geografica en Espana

MHW Nivel medio del mar (Mean Sea Level)

OF Rasgos Geograficos Oceanograficos (Oceanographic Geographical
Features)

RD Real Decreto (Royal Decree)

SR Regiones Marinas (Sea Regions)

TG Guia Técnica (Technical Guidance)

UE Unidn Europea (European Union)

UML Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modelling Language)

UNCLOS Convenio de las Naciones Unidas sobre Derecho del Mar (Convention
United Nations Convention for the Law of the Sea)

UTC Tiempo Universal Coordinado (Coordinated Universal Time)

XML Lenguaje de Marcas Extensible (Extensible Markup Language)

3.2 Definicion de Region Marina.

Condiciones fisicas de los mares y masas de aguas salinas, por regiones y subregiones con
caracteristicas comunes. [Directiva 2007/2/EC].

3.2.1 Descripcion.

Una Region Marina contendra Rasgos Geograficos Oceanograficos (Anexo Ill) que representan
las propiedades especificas fisicas o quimicas de la Regiéon Marina.

Una Regién Marina puede tener otras propiedades que no son Rasgos Geograficos
Oceanograficos, como por ejemplo la batimetria (contemplada en el tema Elevaciones - Anexo
II) y como rutas de transporte maritimo (contemplada en el tema Transportes - Anexo ).

Una Regidn Marina sera representada como un conjunto de datos vectoriales y no sera
representada como una coverage' (ISO 19126), mientras que el Rasgo Geografico
Oceanogriéfico lo serd mediante un conjunto de puntos, de datos de malla, de perfiles
verticales o transectos.

Datos tipo Raster.
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3.2.2 Concepto y Ambito.

Una Regién Marina es una geometria 2D de un area cuyos limites estan definidos por procesos

quimicos o fisicos como, por ejemplo, la salinidad, la circulacion de corrientes, el contacto con

la zona terrestre, la profundidad, la cobertura del lecho marino o de la superficie marina o

cualquier otro criterio con base fisica o quimica alrededor del cual exista alguna

reglamentacién o convencién para su uso y establecimiento.

3.2.3 Caracteristicas.

La especificacion de datos de SR [3] describe qué conjuntos de datos de informacion

geografica se consideran SR INSPIRE, siendo aquellos que cumplan con las siguientes

caracteristicas:

Ambito geogréfico: En general, los CDE deberan localizarse dentro de los limites
jurisdiccionales de Espafia. Unicamente podran sobrepasar los limites jurisdiccionales
espafnoles en el caso de que la extension del CDE supere dichos limites y se haya
llegado a un acuerdo con los paises vecinos en tratar el CDE como un Unico elemento
(por ejemplo, el vertido de hidrocarburos). Asimismo se podran considerar las areas
localizadas en aguas Internacionales.
Ambito tematico: Los conceptos populares “mar” y “linea de costa” constituyen el
contenido de este tema. El modelo que se ha desarrollado habilita el que se pueda
nombrar grandes zonas marinas (por ejemplo, el Mar Cantdbrico) e identificar tramos
de lineas de costa (por ejemplo, las Rias Baixas). El modelo de datos INSPIRE pretende
proporcionar:
o Un marco genérico para describir subdivisiones y agregaciones de zonas
marinas de acuerdo con sus propiedades fisicas y/o quimicas.
o Mecanismos para describir zonas del lecho marino o de la superficie marina
(por ejemplo, manchas de contaminacidn o las plumas de sedimentos).
o Definiciones para la linea de costa, las orillas y los diferentes estados de la
marea.

Ademas de estas caracteristicas, se deben tener en cuenta los siguientes aspectos para que un

conjunto de datos espaciales sea objeto de aplicacién de la Directiva INSPIRE en lo que se

refiere a SR:

Sélo se consideran los datos vectoriales.
Poseen una localizacion, limites o areas conocidas.
Es una geometria 2D cuyos limites estan definidos por procesos fisicos o quimicos.

No se asocia una coordenada "z" explicita a las SR.

Presenta aspectos temporales y variaciones estacionales, especialmente las
relacionadas con las mareas.

Siempre que sea posible, la especificacion se basara en términos y conceptos definidos
por la International Hydrographic Organization (IHO), en particular el estandar IHO S-
57. Estos términos suelen ser utilizados habitualmente en la cartografia ndutica
publicada por las organizaciones responsables de su mantenimiento y actualizacién.
Existen relaciones con otros temas INSPIRE detalladas en sus especificaciones.
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3.2.4 Ejemplo de Regiones Marinas.

Sus limites vienen determinados por procesos fisicos y quimicos como por ejemplo los

siguientes rasgos:

— Lasalinidad en un estuario.
— Corrientes marinas.
— Las plumas de sedimentos.

— La profundidad (la plataforma continental, zonas inter-mareales, zona de talud y zona

abisal continental).

— La cobertura del lecho marino (por ejemplo, zonas de arena, posidonias, fango, etc.).

— Una superficie del mar limitada, como por ejemplo las zonas de derrames de

hidrocarburos, basuras marinas, etc.

Sea isa strongly-typed Sea Area that considers the MHW tidal state.
Sea is geometrically similar to the OceanRegion in TWG Hydrography. \
I I
I 19ea ArealSea
] 1
]
:  Sea Surface Area
HAT
A SR can MHWs e e
pring range of tide
have. Mixing Zone. Sediment cell or
multiple MHWN imil Rt vin Ba-sEdt
geometries Neap rangs of fide similar area that can be used for
defined by managing coastal processes
fitos MEL Sea surface at any fime
MLWN Height of tide Observed depth
MLWS
oD AT
Charted depths
— (soundf'.'lgl . =52

Charled elevation

«TWG Hydrographys
LandWaterBoundary

/ Charted HW
{coast fing)

Circulation !

Zone

Land survey datum
Used by TWG
Elevation as Zero

Charted LW (drying ling)

« Seabed Area—

Figura 1. Ejemplo de SR con diferentes estados de marea (publicacion H20 de la OHI).

3.2.5 Qué no es una Region Marina.

Una Regién Marina no es:

— Cualquier limite que no esté basado en procesos fisicos y/o quimicos tales como las

cuadriculas Marsden?.
— La batimetria (profundidad del mar).

— Unrasgo oceanografico como la temperatura o las corrientes de marea.

— Un drea administrativa como por ejemplo la Zona Econdmica Exclusiva ZEE o las

Demarcaciones Marinas.

Sistema de cuadriculas de 10° de latitud por 10° de longitud.
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4 Esquemas de aplicacion (estructura del objeto espacial)

Un esquema de aplicacidon es un modelo conceptual del CDE (en este caso se trata del modelo
conceptual de SR) y su representacion se realiza mediante diagramas UML>.

A partir del diagrama UML que describe el modelo conceptual se realiza la codificacién de los
datos espaciales, se espera que los objetos espaciales se codifiquen principalmente en GML
[10] [11] que sus metadatos se codifiquen de acuerdo a la norma I1SO/TS19139 [12] y que se
publiquen mediante servicios de red implementados como servicios Web.

— Los diagramas UML de las especificaciones de datos estdn disponibles en una vista

HTML interactiva que incluye definiciones detalladas de los tipos de objetos espaciales,

tipos de datos, enumeraciones y listas de cddigos y los diagramas de clases UML.
— Los esquemas GML (XML schemas), generados a partir de los diagramas UML, que se

utilizan para codificar los objetos espaciales en GML estan disponibles en el repositorio
de esquemas INSPIRE.

ateatureTypen
Hytro- base: HyioObjsct dataTypen

wvaidablen e

T . GN_MultSutace
(& + waterLeel: WaterLevelValue [0.1]

+ hydold: Hyorolcentifer 0.7]

o f geographizallame mustbe 3 Seasealams]

n
& Rapoting Unit.

& L
fcond stantwatersvel = lowsstichonemizaiTide]

destieTyer
o detueTer et
el S o3 tegions ‘Sea Regions - Addendun:

constrnts
{etintnaterLavel mus be consiraints

1=
“lomestéstionomicalTide}

deatuaTypen

s

+ sutaceType: SuraeCovenvalus

Figura 2. Ejemplo de vista interactiva de los diagramas UML de las especificaciones de datos de SR.

La norma ISO 19103 [7] define el perfil UML a utilizar para describir esquemas conceptuales de
informacion geografica.
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4.1

Definiciones de los Objetos Espaciales

Las definiciones de los objetos espaciales (feature) comprendidos en este tema son las

obtenidas del diccionario INSPIRE feature concept dictionary y se reflejan en la siguiente tabla.

Tabla 1: Objetos espaciales

Nombre dela | Nombre de DEFINICION EJEMPLO
clase UML la clase
(ESP) UML (ING)
Capa marina MarineLaye | Capa que puede cubrir cualquier parte de la | --------------------
r superficie o del fondo del mar.
Area marina SeaArea Las dreas marinas se definen con arreglo a sus | Masas de agua del medio
caracteristicas fisicas y quimicas. Pueden | marino en el Mar
tener geometrias multiples (extension) para | Mediterraneo.
representar distintos estados de las mareas. La zona del Canal de Menorca
como zona del lecho marino.
Mar Sea Extensién del mar en la pleamar | Mar Cantabrico.
(meanHighWater).
Area de |a SeaSurface | Area de la superficie del mar con un | Zonas de derrames de
superficie del Area determinado tipo de cubierta hidrocarburos, basuras marinas,
mar o una pluma de contaminacion.
Area del fondo | SeaBedAre | Area del fondo marino con un determinado | Tipologia de los fondos del
marino a tipo de cubierta. margen Cantabrico.
Area inter- InterTidalAr | Parte del medio marino que queda expuesta | Zona intermareal de la Marisma
mareal ea entre la bajamar y la pleamar durante un | de Huelva.
determinado ciclo de marea.
Curva de nivel | MarineCont | Conjunto de isolineas que representan el | Linea de isopicna.
marina our valor de algun rasgo oceanografico en un
momento concreto.
Zona de MarineCirc | Area marina definida por patrones de | Areade influencia de salida de
circulaciéon ulationZone | circulacidn fisicos y quimicos. la corriente marina
marina Mediterranea en el Golfo de
Cadiz.
Zonas de plumas de sedimentos
de la costa Mediterrdnea
(gestion de la erosion costera).
Linea de costa | Shoreline Limite entre un area marinay la tierra. Caracterizacién de la linea de
costa: 2016.
Linea de costa Coastline Caso especial de linea de costa, definida | --------------------
en la pleamar como la linea de costa en la pleamar media
(Mean High Water, MHW). Cuando no haya
una variacion significativa en el nivel del agua,
puede usarse el nivel medio del mar (Mean
Sea Level, MSH) en lugar de MHW.
Segmento de ShoreSegm | Un segmento de costa es una seccién de la | Playas.
costa ent shoreline

Pagina 16 de 76




*') Guia para la Especificacion de Regiones Marinas (SR) Version 1.1.0

El desarrollo de cada esquema de aplicacidn de las especificaciones de datos se fundamenta en
las bases establecidas por la norma ISO 19109 [7] vy el documento D2.5 Generic Conceptual
Model of the INSPIRE data specifications [8]

El documento D2.7: Guidelines for the encoding of spatial data [9] amplia la informacion de
estos documentos a nivel de implementacién, es decir, establece requisitos vy
recomendaciones para codificar los datos espaciales con el propdsito de realizar intercambios
de informacién entre sistemas INSPIRE. A partir del documento D2.7, cada especificacion
establece sus propias reglas basandose en las caracteristicas especificas de los datos espaciales
de cada tema.

La especificacidon de datos SR ha establecido un Unico esquema de aplicacidon (representado
en un diagrama UML) para estructurar la informacion relativa a cada conjunto de datos de
SR, seglin un modelo simple formado por un conjunto de atributos fundamentales que deben
completarse para describir el SR.

El esquema de aplicacion de SR tiene interdependencia con algunos temas de los Anexos I, Iy
I, especialmente con:

— Hidrografia (HY)
— Elevaciones (EL)
— Rasgos Geograficos Oceanograficos (OF)

4.2 Esquema Area of Sea
4.2.1 Objeto geografico SeaArea

A continuacion se describen en detalle cada uno de los atributos de la clase SeaArea, que es de
tipo featureType (tipo de objeto espacial). Sus atributos poseen valores que pueden proceder
de una lista cerrada, ser de tipo cadena de caracteres e incluso ser un tipo de objeto que a su
vez se descompone en otros atributos.

Mientras que inspireld y extent son atributos obligatorios, el resto de atributos de este
esquema de aplicacidn son «voidable», es decir, si no se posee el atributo del objeto espacial,
en este caso un SR, se sustituird por «unpopulated» o «unknown». Con «unpopulated» se
indica que el atributo no se puede completar debido a que el propietario de la informacién del
SR no considerd necesario almacenar el dato. En el caso de «unknown» se indica que el
propietario de la informacidon desconoce el valor del atributo y por tanto no se puede
completar el atributo. Es obligatorio completar los atributos «voidable» siempre que se
posea el dato y la cardinalidad del atributo sea igual o mayor a 1, es decir, se considere
obligatorio en el modelo.

El objeto espacial SeaArea tiene un rol de asociacidon subArea (de tipo SeaArea), puesto que las
areas marinas pueden estar constituidas por subareas.

4.2.1.1 inspireld (obligatorio).

Definicidn: identificador externo unico del objeto espacial (regién marina) publicado por el
organismo responsable (nota: en el original dice «published by the responsable body»), se
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utiliza para referenciar el objeto espacial permitiendo su utilizacién por aplicaciones externas.
Es un identificador del objeto espacial, no del fenémeno del mundo real.

Cardinalidad: (1) sélo puede poseer un identificador INSPIRE.

Tipo de atributo: identifier, tipo de dato definido en los documentos D2.5 [8] y D2.7 [9]
compuesto por:

— identifier.localld (obligatorio): cadena de caracteres, es el identificador Unico del

objeto espacial dentro de un espacio de nombres (namespace), es decir, ningln otro
objeto espacial puede tener el mismo localld. Es responsabilidad del proveedor del
dato garantizar que el identificador local sea Unico dentro de su espacio de nombres.

— Identifier.namespace (obligatorio): cadena de caracteres, espacio de nombres que

identifica el origen de los datos del objeto espacial. El espacio de nombres sera
propiedad del proveedor de los datos y se registrara en el INSPIRE External Object
Identifier Namespaces Register.

— Identifier.versionld (opcional): cadena de caracteres de longitud maxima 25

caracteres, identifica una version particular del objeto espacial. Cuando el atributo o la
geometria de un SR varian, se crea una nueva instancia del SR repitiendo todos los
atributos que no han variado y estableciendo valores nuevos para los atributos o
geometrias que se han modificado. La nueva instancia tendra los mismos localld y
namespace, pero un nuevo valor de version. Las diferentes versiones o copias de un
mismo objeto espacial deben conservar el mismo localld, y sélo variar el atributo
versionld del objeto espacial.

Restricciones: el localld y el namespace sélo pueden utilizar letras del alfabeto latino,

nameros, guion bajo “_”, guidn “-” y punto “.”.

Ejemplo de implementacidon en GML: en el ejemplo se ha considerado como espacio de

nombres la cadena de caracteres compuesta por: el pais, siglas obtenidas de /SO 31661:
Cddigos de paises; las siglas del proveedor, en este caso el Instituto Espafiol de Oceanografia
(IEQ) y el conjunto de datos espaciales, Zona de Ondas de Arena (ZOA).

<sr:inspireId>
<base:Identifier>
<base:localld>916</base:localld>
<base:namespace>ES.IEO.Z0OA</base:namespace>

</base:Identifier>
</sr:inspirelId >

4.2.1.2 extent (obligatorio).

Definicidn: extension del &rea marina de acuerdo a los distintos estados de las mareas.
Cardinalidad: (1) debe poseer un valor obligatoriamente.

Tipo de atributo: dataType, en este caso de tipo MarineExtent, y que estd definido en los

documentos D2.5 [8] y D2.7 [9] compuesto por:

— geometry (obligatorio): geometria que define los limites geograficos del drea marina.
El tipo de geometria es GM_MultiSurface ya que a diferentes niveles de marea hay
areas que pueden quedar sin continuidad.
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— waterlevel (obligatorio): WaterLevelValue, nivel del mar en el cual la extension es

valida. Los posibles valores de este atributo se recogen en la siguiente codelist.
Cuando el nivel de referencia es “desconocido” y este atributo no esté definido en la

codelist, se recomienda el uso de meanSealevel (MSL).

«codelists
Hydro - Physical Waters::\WaterLewvelValue

squinoctialSpringLowWater
higharHighWater
higherHighWaterLargeTide
highestAstronomical Tide
highestHighWater
highWater
highWaterSprings
indisnSpringHighWater
indianSpringLow\Water
localDatum

owerlowWater
owerlowWaterlLargeTide
lowestAstronomical Tide
lowestLowWater
lowestLowWaterSprings
lowiater

lowilaterDatum
lowWaterSprings
meanHigherHighWater
meanHigherHighWaterSprings
meanHigharLowWater
meanHighWater
mesnHighWaterhzaps
meanHighWaterSprings
meanLowerHighWater
meanLowerlowWater
meanLowerl owWaterSprings
mesnlowWater
meanLowWsterleaps
meanlowWaterSprings
meanSealevel
meanTidelevel

nearlyHighestHighWater
nesarlyLowestLow\Water
tropicHigherHighWater
tropicLowerl owiWseter

T I

Figura 3. Lista de valores del atributo waterLevel

Ejemplo de implementacién en GML:

<sr:extent>
<gml:MultiSurface
srsName="urn:ogc:def:crs:EPSG:4258"
srsDimension="2"
gml:id="ES.IE0.Z0A.916 SR GEOMETRY">
<gml:patches>
<gml:PolygonPatch>
<gml:exterior>
<gml:LinearRing>
<gml:posList>
PARES DE COORDENADAS A INCLUIR EN EPSG:4258
</gml:posList>
</gml:LinearRing>
</gml:exterior>
</gml:PolygonPatch>
</gml:patches>
</gml:Surface>
<sr:waterLevel>
lowerAstronomicalTide
</sr:waterLevel>
</sr:extent>

4.2.1.3 seaAreaType (obligatorio)
Definicidn: tipo de area marina segun la lista controlada SeaAreaTypeClassificationValue.

Cardinalidad: (0..1) puede haber o no un tipo de SedArea.

Tipo de atributo: SeaAreaTypeClassificationValue, codelList que contiene los siguientes tipos:
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breakingZone

Name: breaking zone

Definition: Sea Area is a breaking Zone
delta

Name: delta
| Definition: Sea Area is a delta
estuary

Name: estuary

Definition: Sea Area Is an estuary
lopenOcean

Name: open ocean
| Definition: Sea Area Is open ocean or sea
shelfSea

Name: shelf sea

Definition: Sea Area is shelf sea

Figura 4. Valores de la codelist SeaAreaTypeClassificationValue.

Observacidén: Pendiente de ampliacién de la codelist.

4.2.1.4 parameterValue (obligatorio).
Definicidn: valor de algun pardmetro asignado al drea marina. (Por ejemplo, la temperatura
anual media en la superficie del mar = 122C).
Cardinalidad: (0..*) este valor es opcional, pudiendo tomar ninguno o varios valores.

Tipo de atributo: dataType, en este caso de tipo ParameterValuePair, y que estd definido en

los documentos D2.5 [8] y D2.7 [9] compuesto por:

— parameter’: definicion del parametro observado, por ejemplo, la temperatura o la
salinidad.

— value®: valor del pardmetro observado, por ejemplo, 12 degrees.

— validTime (voidable): tiempo durante el cual es vélido el valor atribuido. Puede ser un
instante o un periodo.

Ejemplo de implementacién en GML:

<SR:parameterValue>
<SR:parameter>Temperature</SR:parameter>
<SR:value uom=“degrees Celsius”>12</SR:value>
</SR:parameterValue>

4.2.2 Objeto geografico Sea.

La clase Sea define la extension del mar en la pleamar (meanHighWater).

Esta clase, de tipo featureType, es hija de la clase SeaArea, con lo cual hereda todos sus
atributos.

En este caso, el valor de waterLevel debe ser ‘meanHighWater’.

Consultar los diccionarios CF Standard Names o BODC P01 Parameter Usage.
Consultar los diccionarios CF Standard Names o BODC P01 Parameter Usage.
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4.2.3 Objeto geografico MarineCirculationZone

La clase MarineCirculationZone, de tipo featureType, es hija de la clase SeaArea.

Describe el area marina definida por patrones de circulacion fisicos y quimicos. Normalmente
se utiliza para la gestiéon y la notificacion del medio marino o para la clasificaciéon
medioambiental marina.

A los atributos heredados de la clase SeaArea se les afiaden los dos atributos que se describen
a continuacion:

4.2.3.1 zoneType (obligatorio)

Definicidn: tipo de zona de circulacion marina segun la lista controlada ZoneTypeValue.
Cardinalidad: (1) debe poseer un valor obligatoriamente.

Tipo de atributo: ZoneTypeValue, basado en la codelist que contiene los siguientes tipos:

[ mixi ngZone

Name: mixing zone

Definition: The area is a mixing zone
sedimentCell

Name: sediment cell

Definition: The area is a sediment cell.
coastalWaters

Name: coastal waters

Definition: The area is coastal water.

Figura 5. Valores de la codelist ZoneTypeValue.

Observacidn: Pendiente de ampliacién de la codelist.
4.2.4 Objeto geografico InterTidalArea

Este objeto geografico, que hereda sus atributos de la clase Hydro-Physical Waters::Shore
describe la parte del medio marino que queda expuesta (no cubierta por el agua) durante un
ciclo de marea. Se define como la diferencia entre la pleamar y la bajamar.

Los siguientes son atributos especificos de esta clase:
4.2.4.1 lowWaterLevel (obligatorio)
Definicidn: linea de bajamar utilizada para definir el limite inferior del drea intermareal.

Cardinalidad: (1) debe poseer un valor obligatoriamente.

Tipo de atributo: su valor debe estar contenido en la lista controlada WaterLevelValue.

4.2.4.2 highWaterLevel (obligatorio)

Definicidn: linea de pleamar utilizada para definir el limite inferior del drea intermareal.

Cardinalidad: (1) debe poseer un valor obligatoriamente.
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Tipo de atributo: su valor debe estar contenido en la lista controlada WaterLevelValue.

Ejemplo de implementacion en GML:

<SR:InterTidalArea>
<hy:geometry...
<SR:lowWaterLevel>meanLowWater</SR:lowWaterLevel>
<SR:highWaterLevel>meanHighWater</SR:highWaterLevel>
</SR: InterTidalArea >

4.3 Esquema Contours.
4.3.1 Objeto geografico MarineContour.

El objeto geografico MarineContour, de tipo featureType (tipo de objeto espacial), es el
conjunto de isolineas que representan el valor concreto de algin fendmeno marino fisico o
quimico, en un momento determinado. Representa cualquier fendmeno relacionado con la
Region Marina (SeaArea).

MarineContour proporciona una visién general de las condiciones previstas de una Region
Marina. Como ejemplos se podrian citar contornos de temperatura, salinidad y profundidad.
En el caso de la profundidad, la representaciéon de la misma corresponde al tema 15.Rasgos
Geograficos Oceanograficos, Unicamente tiene cabida en el objeto MarineContour en el caso
de que isdlineas de igual valor de profundidad concretas que representen un limite
relacionado con una Region Marina (SeaArea), como por ejemplo el limite bioldgico entre
infralitoral y circalitoral.

Contours e.g. Areas of equal salinity.

afeature Types
MarineContour

+ isoling :Marinelsaline [1..7]
+ phenomencn AbstractObservableProperty
+ walidTime TM_Instant

adataTypes
Marinelscline

+ geometry (GM_MultiCurve
+ wvalue :Measure

+scur|:EDbsEn‘ati:}ns$ g

«=featureTypes
(Observation References::Observation Set|

+ inspireld :ldentifier
+ extent (EX_Extent

Figura 6. Diagrama UML de MarineContour.
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A continuacion se describen en detalle cada uno de los atributos de la clase MarineContour.
4.3.1.1 isoline (obligatorio).
Definicidn: isolinea utilizada para generar el contorno marino.

Cardinalidad: (1..*) puede poseer de una a varias isoline.

Tipo de atributo: dataType, en este caso de tipo Marinelsoline, compuesto por:

— geometry (obligatorio): geometria de las isolineas. Es del tipo GM_Muilticurve,
ya que un mismo valor puede estar representado por varias isolineas.

— value (obligatorio): valores atribuidos a las isolineas. Es del tipo Measure.
(Valor numérico).

4.3.1.2 phenomenon (obligatorio).
Definicidn: propiedad representada por las isolineas (ej., profundidad).

Cardinalidad: (1) debe poseer un valor obligatoriamente.

Tipo de atributo: AbstractObservableProperty, clase abstracta que representa una propiedad

observable, compuesto por:

— label (obligatorio): nombre de la propiedad observada segun los diccionarios (CF
Standard Names o BODC P01 Parameter Usage), acompanado de las unidades (por
ejemplo, Celsius degrees).

4.3.1.3 validTime (obligatorio).
Definicidn: el momento en el que este contorno es representativo.

Cardinalidad: (1) debe poseer un valor obligatoriamente.

Tipo de atributo: TM_Instant, compuesto por:

— position (obligatorio): la posicidon temporal del instante.

El objeto espacial MarineContour tiene un rol de asociacion sourceObservations (ver
D2.8.11l.15 Data Specification on Oceanographic geographical features — Technical Guidelines).

1.1.1.1 sourceObservations.
Definicidn: utilizado para enlazar una coleccién de observaciones subyacentes empleadas para
definir un contorno marino.
Cardinalidad: (0..*): puede tomar ninguno o varios valores

Tipo de rol de asociacidn: ObservationSet, clase que enlaza un grupo de observaciones,

compuesta por:

— inspireld (obligatorio): identificador externo uUnico del objeto espacial, del tipo
identifier.

— extent (obligatorio): informacion sobre la extension temporal y espacial, del tipo
EX_Extent.
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4.4 Esquema Shore and Coast.

Shore and Coast

afeature Typex
Shoreline

«oodelists
ShoreTypeClassificationValue

+ segment ShoreSegment [1..%]
wvoidables
+ waterlevel ‘Waterl evelValue
~HydroObject
geographicaldame GeographicalName [0..7]
+ hydrold :Hydroldentifier [D..7}

woodeliste
Shore StabilityValue

f

afesture Typex
Coastline

[N
coastline is special case of shoreline st
MMean High Water Lewvel

/Coastline is 8 special case of shoreline
at Mean High Water Level. Coastline is
the boundary between land and sea to
be used for viewing, discovery and
general purpose spplications where 2
land/marine boundary is required. Where
there is not significant variation in water
level, MSL can be used =5 a substitute foo
MHW =/

wfeatureTypes
Shore Segment

+ geometry GM_Curve

avoidables

+ shoreClassification :ShoreTypeClassificationValue [0..1]
+ shoreStability :ShoreStabilibValus [0..1]

Figura 7. Diagrama UML Shore y Coast.

4.4.1 Objeto geografico Shoreline

El objeto shoreline es el limite en el que coinciden una SeaArea y la tierra. Puede haber

muchas shoreline diferentes dependiendo del estado de la marea. Por tanto, shoreline debera

tener un valor del nivel del mar que identifique qué estado de la marea se usé para definir la

linea de costa.

Una coastline es una clase especial de shoreline que por lo general se puede identificar con la

pleamar media.

Ambas pueden tener un geographicalName como por ejemplo: “Linea de costa del nivel medio

del mar en Alicante”. Como recomendacioén, cualquier objeto shoreline o coastline deberia

recibir un nombre o etiqueta legible para humanos.

4.4.1.1 Segment (obligatorio)

Definicion: es una seccion de linea de costa.

Cardinalidad: (1..*) debe poseer al menos uno.

Tipo de atributo: es un tipo entidad ShoreSegment.

4.4.1.2 waterLevel (voidable)

Definicién: nivel del mar que se usdé para definir esta linea de costa (por ejemplo,

meanHighWater).
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Cardinalidad: (1) debe poseer un valor obligatoriamente.

Tipo de atributo: WaterLevelValue o datum de mareas / nivel del mar usado como referencia

para las profundidades y elevaciones. Nivel del mar en el cual la extensidon es vdlida. Los
posibles valores de este atributo se recogen en la siguiente codelList:

I aoodelists
Hydro - Physical Waters::WaterLewvelValue

equinoctialSpringLowWater
higherHigh\Water
higherHighWaterLargeTide
highestAstronomical Tide
highestHighWater
highWater
highWaterSprings
indianSpringHighWater
indianSpringlLowiWater
localDatum

lowerLow\Water
lowerLowWaterLargeTide
lowestAstronomical Tide
lowestLow\Water
lowestLowWaterSprings
lowWater

lowWaterDatum
lowWaterSprings
meanHigherHighWater
meanHigherHighWaterSprings
meanHigharLowWatar
meanHighWater
meanHighWaterieaps
meanHighWaterSprings
meanLowerHighWater
meanLowsrLowiWater
meanlLowerl owWaterSprings
mesnLowiWater
meanLow\Waterhleaps
meanLow\WaterSprings
meanSealevel
mesnTidelsval
meanWaterlevel
nearlyHighestHighWater
westlowiWater
tropicHigherHighWater
tropicLowerl ow\Water

L IR I T R I O T T R R IR I R T I R I R O R T I R R S

Figura 8. Tipos de Codelist.

El objeto shoreline como subtipo de HydroObject puede tener los siguientes atributos:

class Hydro - base: spatial object types /’l

srelatedHydro Object
avoidables 0"

efeatureT yoes

HydroObject

wweidables
+ pgeographicalMame: Gecgraphicaliame [0
+ hydrols: Hydmidentifier [0."]

Figura 9. HydroObject.

4.4.1.3 geographicalName (voidable)

Definicidn: nombre geografico que se usa para identificar a un objeto hidrografico del mundo
real. Proporciona una “clave” para asociar implicitamente las diferentes representaciones del
mismo objeto. Por ejemplo, “Estuario del Guadiana”.

Cardinalidad: (0..*) puede poseer varios o ninguno.
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Tipo de atributo: voidable

4.4.1.4 hydrold (voidable)

Definicidn: identificador que se usa para denominar a un objeto hidrografico del mundo real.
Proporciona una “clave” para asociar implicitamente las diferentes representaciones del
mismo objeto.

Cardinalidad: (0..*) pude poseer varios o ninguno.

Tipo de atributo: Este atributo Se puede usar para almacenar un cédigo nacional de

identificacion hidroldgica. Consta de los siguientes componentes:

classificationScheme: descripcién del esquema de identificacidon (nacional, europeo,
etc.) en uso. Es una cadena de caracteres y puede contener como mucho una.

localld: identificador local asignado por una autoridad. A menudo sera un identificador
hidrografico nacional. Contiene una Unica cadena de caracteres.

namespace: indicador del dmbito del identificador local. En el caso de un identificador
hidrografico nacional, deberia ser un cédigo de pais de dos digitos de acuerdo con ISO
3166-1-Alpha-2. Contiene una Unica cadena de caracteres.

4.4.2 Objeto geografico Coastline

Una Coastline (linea de costa en la pleamar) es un subtipo o especializacion de la linea de costa
(shoreline) en la que el nivel del mar es igual a la pleamar media. Una Coastline sera
normalmente el tipo de objeto espacial utilizado para la mayoria de aplicaciones que necesitan
mostrar el limite entre mar y tierra y es la base para la visualizacién general de conjuntos de
datos.

Cuando no haya cambios significativos en el nivel del mar, se puede usar el nivel medio del
mar como sustituto de la pleamar media. No estd disefiado para indicar ninguna frontera
politica. Su propdsito es proporcionar una vision general consistente del espacio marino
europeo y por esa razén se selecciona un Unico nivel de mar. Esto es consistente con las
definiciones de la OHI-57.

4.4.3 DataType ShoreSegment
Cada objeto espacial Shoreline estd construido por varios ShoreSegments (segmentos de

costa). Cada segmento de costa tiene una geometria curva que define una seccién de costa.

Un ShoreSegment se puede clasificar de acuerdo con su estabilidad (erosionandose, estable,
etc.) y tipo de costa (estuario, costa artificial, etc.). Se deberian usar los valores de las listas de
cddigos ShoreStabilityValue y ShoreTypeClassificationValue para proporcionar informacién
descriptiva sobre la estabilidad y el tipo de costa de los ShoreSegments.

Sus atributos son:

4.4.3.1 shoreClassification (voidable)

Definicidn: clasificacion de la costa (shore).

Cardinalidad: (0..1) como mucho un valor.
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Tipo de atributo: tipo principal del segmento de costa, extraido de la lista de cédigos de

ShoreTypeClassification.

EstuaryRiverMouth. Estuario. El tipo de costa es estuario / desembocadura de rio.

Rock. Roca.

Sand. Arena.

TidalMarsh. Marisma mareal.

NarrowVegetisedShore. Franja estrecha de vegetacion.

ArtificialCoastLine. Costa artificial.

HarbourLimits. Limites portuarios.

Gravel. Grava.

Mud. Fango.

Figura 10. Valores de la codelist ShoreTypeClassification.

4.4.3.2 shoreStability (voidable)

Definicién: estabilidad de la costa
Cardinalidad: (0..1) como mucho un valor.

Tipo de atributo: tipo principal de estabilidad del segmento de costa, extraido de la lista de

cddigos de ShoreStabilityValue:

Stable.

ProbableErosionTrend. Probable tendencia a la erosién.

ConfirmedErosionTrend. Confirmada tendencia a la erosion.

ProbableAccretionTrend. Probable tendencia a la sedimentacion.

ConfirmedAccretionTrend. Confirmada tendencia a la sedimentacion.

Unknown. Se desconoce estabilidad del tramo de costa.

Figura 11. Valores de la codelist ShoreStabilityValue
4.5 Esquema Marine Layer.

El objeto geografico MarinelLayer, Capa Marina, de tipo featureType (tipo de objeto espacial),
es una clase genérica que describe areas de interés en el mar y que no ha sido clasificada como
SeaArea, objeto definido con anterioridad en esta guia.

Una capa marina representa cualquier area con suficiente particular interés como para
identificarla y caracterizarla. Este objeto tiene dos caracterizaciones o clases hijas,
SeaSurfaceArea y SeaBedArea.

SeaSurfaceArea, es un area de la superficie del mar con interés particular, como puede ser una
zona cubierta por un vertido o por vegetacion. Estas dreas pueden clasificarse en funcion de la
codelist SeaSurfaceClassificationValue.

SeaBedArea, es un area del fondo del mar con interés particular, como puede ser una zona de
acumulacién de sedimentos, una zona fangosa, etc, Estas areas pueden clasificarse en funcidn
de la codelist SeaBedCoverValue.
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MarineLayer
wfeatureTypes geometry should be a GM_Puoint or GM_Surface
MarineLayer
/* A Marine Layer can be represented as either a
| ® . geometry :GM_Object [0..1] surface or a peint. The point type geometry
saubLayer + validTime :TM_Period - - | reflects the reality that many Marine Layers are
0. identified by point observations. */
- inv:self.geometry.oclisKindOf(GM_Point) OR
self.geometry.oclIsKindOf(GM_Surface)
«featureTypes «featuraType»
SeaSurfaceArea SeaBedArea
+ surfaceType :SeaSurfaceClassificationValue + surfaceType :SeaBedCoverValue [1..7]
«codeList» «codeList»
SeaSurfaceClassificationValue SeaBedCoverValue

Figura 12. UML Marine Layer.

4.5.1 Objeto geografico MarineLayer

Una capa marina puede estar representada por una superficie o por uno o mas puntos de
observacion, puesto que en numerosas ocasiones las capas marinas son identificadas por
observaciones puntuales. El objeto geografico MarineLayer puede contener otras MarineLayer
debido a la posibilidad de que su geometria pueda ser de tipo GM_Point o GM_Surface, y una
clase tipo GM_Surface, puede contener varios GM_Point correspondientes a puntos de
observacion en los que se obtienen propiedades del area para caracterizar la misma.

A continuacidn se describen en detalle cada uno de los atributos de la clase MarineLayer.
4.5.1.1 geometry (obligatorio)
Definicién: geometria de la MarineLayer (capa marina).

Cardinalidad: (0..1) como mucho un valor.

Tipo de atributo: GM_Point o GM_Surface

4.5.1.2 validTime (obligatorio)

Definicién: tiempo durante el cual es valido el valor atribuido. Puede ser un instante o un
periodo.

Tipo de atributo: TM_Period
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4.5.2 Objeto geografico SeaSurfaceArea

El objeto geografico SeaSurfaceArea, area en la superficie del mar con interés particular, es
una caracterizacidon o clase hija del objeto geogréfico MarineLayer. Es un objeto de tipo
featureType (tipo de objeto espacial).

Su Unico atributo es SeaSurfaceClassificationValue.

4.5.2.1 SeaSurfaceClassificationValue (obligatorio)

Definicidn: tipo de area en la superficie marina, clasificada segun la lista controlada
SeaAreaTypeClassificationValue.

Cardinalidad: (1..*) debe poseer al menos uno, ya que puede ser un area caracterizada por
uno o mas tipos de atributos.

Tipo de atributo: SeaSurfaceClassificationValue, codelist que contiene los siguientes tipos:

ice

Name: ice

Definition: Sea surface is ice
oil

Name: oil

Definition: Sea surface is oil
snow

Name: snow

Definition: Sea surface is snow or slush
litter

Name: litter

Definition: Sea surface is litter
algae

Name: algae

Definition: Sea surface is algae

Figura 13. Valores de la codelist SeaSurfaceClassificationValue.

4.5.3 Objeto geografico SeaBedArea

El objeto geografico SeaBedArea, drea que cubre el fondo del mar con interés particular, es
una caracterizacidon o clase hija del objeto geogréfico MarineLayer. Es un objeto de tipo
featureType (tipo de objeto espacial).

Su Unico atributo es SeaBedCoverValue.

4.5.3.1 SeaBedCoverValue (obligatorio)

Definicidn: tipo de drea con cobertura sobre el fondo marino, clasificada segun la lista
controlada SeaBedCoverValue.

Cardinalidad: (1..*) debe poseer al menos uno., ya que puede ser un area caracterizada por
uno o mas tipos de atributos.

Tipo de atributo: SeaBedCoverValue, codelist que contiene los siguientes tipos:
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sand

Name: sand

Drefinition area of sand
mud

Name: mud

Drefinition: area of mud
clay

Name: clay

Definition: area of clay
siit

Name: silt

Definition: area of st
stones

Mame; stones

Crefinition area of stones
gravel

Name: gravel

Definition: area of gravel
pebbles

Name: pebbles

Definition: area of pebbles
cobbles

MName: cobbles

Diefinition area of cobbles
rock

Mame: rock

Definition area of rock
coral

Name: coral

Definition area of coral
shells

Mame shells

Definition: area of shells
weed

Hame: weed

Definition area of weed, including kelp
sandWaves

Name: sand waves

Definiticn; area wilth sand waves (mobile botiom)
freshwaterSprings

Name: freshwater springs

Definition: area wilh freshwaler springs in seabed

Figura 14. Valores de la SeaBedCoverValue.
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5 Sistema de referencia espacial

Los conjuntos de datos espaciales INSPIRE deben distribuirse en el sistema de referencia
ETRS89 (European Terrestial Reference System 1989). Para zonas en las que no es aplicable
ETRS89 se utilizara el sistema de referencia ITRS (International Terrestial Reference System) u
otro sistema de coordenadas geodésicas conforme ITRS.

En el caso de Espafia el Real Decreto 1071/2007 establece ETRS89 como sistema de referencia
geodésico oficial en Espaiia para la referenciacién geografica y cartografica en el ambito de la
Peninsula Ibérica y las Islas Baleares. En el caso de las Islas Canarias, se adopta el sistema
REGCAN9S5, ya que ETRS89 sélo afecta a la parte estable de la placa eurasiatica. La definicidn
de REGCAN95 se hizo a partir de la estaciéon ITRF de Maspalomas, con las coordenadas
publicadas en el ITRF93 y trasladadas a la época de observacién de REGENTE en Canarias,
1994,8.

En la especificacidn se establecen los posibles sistemas de referencia:

Sistemas de referencia tridimensionales:

— Coordenadas cartesianas tridimensionales.
— Coordenadas geodésicas tridimensionales (latitud, longitud y altura elipsoidal) y
elipsoide GRS80.

Sistemas de referencia bidimensionales:

— Coordenadas geodésicas bidimensionales (latitud, longitud) y elipsoide GRS80.

— Coordenadas planas de la proyeccion Azimutal Equivalente de Lambert y elipsoide
GRS80.

— Coordenadas planas de la proyeccidén Cdnica Conforme de Lambert y elipsoide GRS80.

— Coordenadas planas de la proyeccién Transversa de Mercator y elipsoide GRS80.

— Para cartografia ndutica se adopta la proyeccién Mercator

Sélo se pueden utilizar otros sistemas de referencia cuando son zonas fuera del continente
europeo. Lo cédigos geodésicos y los pardmetros de estos sistemas de referencia deben estar
documentados y poseer un identificador de acuerdo con ISO 19111 e ISO 19127.
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6 Calidad

Las especificaciones de datos de SR recomiendan una serie de medidas de control de la calidad
de los CDE que hacen referencia en sentido amplio a las diferentes formas en que los datos se
presentaran y representaran (features, atributos y servicios OGC), los metadatos referidos a
esos CDE y las medidas de control de la interoperabilidad, accesibilidad y entrega de la
informacidn. Esto da lugar a un esquema complejo de controles de calidad que afectan a la
informacién, complejidad que debe abordarse de forma estructurada, atendiendo
progresivamente a los diferentes elementos que les afecta (datos, metadatos y servicios) y a
las diferentes fases en las que estos se encuentran (disefio del modelo de datos, captura de la
informacién, edicién de metadatos, desarrollo de servicios, mantenimiento y actualizacion).

En la medida que la presente guia de transformacion de conjuntos de datos espaciales hace
referencia exclusiva a una fase inicial de disefio de modelo de datos (establecimiento de
dominios, relaciones, definicién de diccionarios, etc.) y de captura o transformacién de datos
propiamente dichos, se hara referencia en este epigrafe a los controles de calidad que afectan
especialmente a estas fases, si bien se mencionaran brevemente otras medidas de control que
deberdan tenerse en cuenta posteriormente (afectando a metadatos, servicios, actualizaciones,
etc.) de modo que estas Ultimas puedan tenerse presentes especialmente por lo que puedan
condicionar a los datos desde su origen.

La conformidad de metadatos y servicios OGC con las normas de ejecucion de la directiva
INSPIRE debera verificarse mediante un conjunto de pruebas genéricas (Abstract Test Suite)
que estén desarrolladas y homologadas en el marco de la IDEE. Mediante un software
especifico de validacién deberd explicarse como se realiza la verificacidn e identificarse las no
conformidades, facilitando su correccion por parte de usuarios no expertos. Del mismo modo
deberan valorarse metodologias que permitan la verificacién de los propios CDE al Abstract
test suite (Anexo A de las especificaciones de datos), sin embargo en la actualidad no existe
una herramienta disefiada para ello (como asi existe en cambio para la verificaciéon de la
conformidad de los metadatos a los requisitos de INSPIRE).

6.1 Elementos de Calidad de Datos

Se incluye una descripcidn de los elementos y sub-elementos de calidad asi como las medidas
de calidad basicas®.

¢ g capitulo 7 de las especificaciones de datos de INSPIRE hace referencia expresa a la calidad de los datos y se
mantendra, junto al anexo A de dichas especificaciones, como referencia
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Tabla 2 - Elementos de calidad de datos usados en el tema de datos espaciales SR.

Seccion
(Documento de Elemento de S BT
e . de calidad de Definicion Ambito de Evaluacién
especificaciones | calidad de datos
o datos
técnicas)
Adhesion a las Series de conjuntos de
711 Consistencia Consistencia | normas del datos; conjuntos de
h légica conceptual esquema datos; tipo de objeto
conceptual espacial; objeto espacial
Adhesion a los Series de conjuntos de
712 Consistencia Consistencia | valores de los datos; conjuntos de
h l6gica de dominio dominios de datos; tipo de objeto
valores espacial; objeto espacial
Proximidad de los
. valores de
. . Exactitud
Consistencia coordenadas . . .
7.1.3 . externa o Tipo de objeto espacial
posicional reportados a los
absoluta
valores aceptados
como verdaderos
Grado de adhesion
del conjunto de
7.1.4 Usabilidad -—-- datos a un Conjunto de datos
conjunto especifico
de requisitos

La tabla 2 incluye una lista de los elementos y sub-elementos de calidad de datos que se usan
en esta especificacion. La columna “Ambito de Evaluacién” recoge el nivel al que se realiza la
evaluacion.

Se entendera por consistencia légica conceptual a la coherencia que han de mantener los
datos con las reglas del esquema conceptual definido en su modelo de datos. Especificamente
se controlara también la consistencia logica de dominios que se referira a la coherencia entre
los dominios de los datos definidos en el modelo (valores posibles que pueden mostrar un
dato) y los realmente utilizados.

Por su parte, la precision posicional se relaciona con la correcta georreferenciacion de cada
elemento con respecto a referencias oficiales o sobradamente testadas. Este aspecto es de
especial interés tanto en regiones marinas como en datos oceanograficos dada la escasez de
referencias geograficas en el medio marino, siendo el anclaje a los elementos costeros y el
posicionamiento mediante sefiales de GPS y sondeos batimétricos las mejores y mas
habituales referencias.

Se entendera equivalente a exactitud posicional absoluta (o exactitud externa) y su medicién
se basara en la medida de calidad n2 37 de la ISO/TS 19138: 2006 Geographic Information —
Data Quality Measures. Relacionado con este concepto esta el de resolucidén espacial. Las
especificaciones de datos para el caso de regiones marinas no especifica la resolucion espacial
a emplear, aunque si sera un dato imprescindible en los metadatos para cualquier conjunto de
datos espaciales o serie de datos espaciales para el que se especifique una escala. No obstante
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sera necesario analizar con cuidado qué escalas se asignan a cada CDE, dado que el caracter
digital de la informacién a menudo permite hablar mas de un rango de escalas aplicable a la
lectura de los datos que a una escala concreta, con lo que la resolucién espacial debe ser
maxima en coherencia con la menor escala de lectura especificada.

En el caso de la precisidon posicional, en las especificaciones de datos se ofrece un féormula
matematica que, aplicada en sentido horizontal y vertical, permitiria resolver posiciones
dudosas de los datos. Consiste en la medicidn de la distancia entre un punto y una referencia
conocida en comparacidn con la distancia que se corresponderia con la posicidon correcta.
Debe consultarse dicha formula en el apartado 7.1.3 Positional accuracy — Absolute or external
accuracy de las especificaciones de datos para regiones marinas.

Un elemento mas de calidad de la informacién se define mediante la usabilidad, que sera una
declaracion de la calidad general de los datos, con especial referencia a detalles positivos o
negativos que puedan afectar a su empleo (procedimientos de validacion pasados y sus
resultados, recomendaciones para el uso, carencias, etc.). Se entiende que la declaracién de
usabilidad quedara reflejada en los metadatos asociados a la informacién afectada.

Por ultimo, debe destacarse aqui e incluirse como un elemento sélo parcialmente
contemplado en las especificaciones de datos en su capitulo sobre Calidad, los controles sobre
Completitud por Comisién u Omisién, registro que es habitual en los metadatos de los datos
incluidos en la IDEE (nucleo espaiol de metadatos). El control de Comisién hace referencia a la
tasa de items en exceso, es decir el nUmero de items existente en el conjunto de datos partido
por el nUmero de items que deberian estar presentes. El control de Omisidn, por su parte, se
refiere a la tasa de items omitidos, es decir el nimero de items existente en el conjunto de
datos partido por el nUmero de items que deberian estar presentes.

La informacidn de calidad se modela mediante el esquema de aplicacién completo.

6.2 Requisitos Minimos de Calidad de Datos

El Anexo A de las especificaciones de datos es un compendio de medidas de calidad orientadas
a garantizar la interoperabilidad de los datos y el correcto funcionamiento de los servicios que
se disefien a partir de ellos. Por lo tanto, sin tratarse en la mayoria de los casos de controles de
calidad exigibles directamente a los datos propiamente dichos’, deberan tenerse en cuenta.

Para un seguimiento detallado de cada una de las medidas establecidas habra que remitirse al
propio anexo A, si bien se enumeraran a continuacién las mas relevantes:

6.2.1 Coherencia con el esquema original de los datos:

- A.1.1. Enreferencia a la consistencia ldgica conceptual.
- A.1.2. Control de errores tipograficos.

’ Aunque, en sentido contrario, las medidas de calidad de los datos si estan en buena parte desarrollados en el
anexo A (por ejemplo las referidas a la consistencia de dominios (A.1.10, A.1.12) o lo referido a la consistencia
|6gica conceptual (A.1.1y A.1.9)).
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- A.1.3. Control de la coherencia de valores con listas de cddigos o diccionarios cerrados.

- A.1.6. Control del cumplimiento de restricciones especificadas en el modelo de datos
original.

- A.1.8. Test del objeto espacial sea. Verificar que las regiones marinas incluidas se
refieren a espacios nombrados e identificados.

- A.1.9. Test de los limites MarineExtent. Verificar que los objetos espaciales tienen un
valor Waterlevel que se corresponde con el valor MeanHighWater (o en su caso
MeanSealevel).

- A.1.10. Test del nivel de bajamar. Comprobar que este nivel estd definido como
atributo lowWaterLevel.

6.2.2 Conformidad con el sistema de referencia

- A.2.1. Verificar que se emplea el datum correcto con referencia en el Anexo Il Seccién
1.2 del Reglamento de la Comision No 1089/2010.

- A.2.2. Verificar que se emplea el sistema de coordenadas correcto con referencia en la
Seccién 6 del Reglamento de la Comisién No 1089/2010.

- A.2.4. Comprobar la incorporacion de coordenadas geodésicas para la incorporacién
de la informacion en el visualizador de INSPIRE.

- A.2.5. Los datos con referencias temporales deben especificarse segun lo establecido
en el Reglamento 1089/2010.

- A.2.6. verificar que las unidades medida respetan al Reglamento 1089/2010

6.2.3 Consistencia de los datos

- A.3.2 Consistencia de versiones. Verificar que diferentes versiones de un mismo dato
siguen siendo del mismo tipo y estructura.

- A.3.3 Test de “ciclo de vida” de los datos. Verificar, cuando se ha especificado un
atributo beginLifespanVersion que éste se refiere a un momento anterior al atributo
endlifespandVersion.

- A.3.4. De forma similar, serd necesario especificar en datos con una validez temporal
especifica, que el atributo ValidFrom es anterior al ValidTo.

- A.3.5. Comprobar que las actualizaciones de informacion se reflejan en los datos
incorporados a INSPIRE asi como en sus servicios.

- A.3.6. Comprobar que nombres, atributos, etc. son mantenidos en diferentes
versiones de los datos.

6.2.4 Interoperabilidad y metadatos.

- A.4.1. Verificar que se han incluido en los metadatos las referencias necesarias sobre la
interoperabilidad de la informacion (datos y servicios) segun el reglamento 1089/2010.

6.2.5 Accesibilidad de la informacion.

- A.5.2. Verificar que los identificadores de los sistemas de proyeccién empleados (CRS)
asi como sus parametros estan registrados y son accesibles.
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- A5.3. Verificar que en el caso de emplearse otros CRS no especificados en el
Reglamento 1089/2010, estos estan descritos siguiendo norma 1SO 19111 e I1SO 19127.

6.2.6 Conformidad de la representatividad de los datos.

- A.7.1 Verificar que cada objeto espacial incluido ha sido asignado a una capa segun lo
establecido por el Reglamento 1089/2010. Estas capas son:

SeaArea

Sea

MarineCirculationZone

IntertidalArea

MarineContour

Shoreline

Coastline

SeaSurfaceArea

SeaBedArea

0 0O O O O O O O

6.2.7 Conformidad con los requerimientos de la guia técnica

- A.8.10. Verificar que la informacidn es actualizada como minimo al mismo ritmo que
las actualizaciones de los datos utilizados para generar las cartas nduticas por el
organismo responsable (IHM en Espafia).

6.3 Requisitos Minimos de Calidad de Datos

Las especificaciones de datos no hacen referencia alguna a requisitos minimos de calidad de
datos para el tema de datos espaciales Regiones Marinas®.

6.4 Recomendaciones sobre Calidad de Datos

No se definen recomendaciones sobre minimos de calidad de datos®.

6.5 Calidad y metadatos

El capitulo 8 de la especificaciones de datos hacen referencia a los metadatos que han de
acompafiar ineludiblemente a la informacidn incorporada a INSPIRE. Se entiende que el
metadato es el vehiculo ideal mediante el cual informar, entre otros aspectos, sobre la calidad
de la informacién y las medidas de control de la misma que se han llevado a cabo; debe
procurarse pues, que todos los aspectos sobre controles de calidad aplicados a la informacion
queden fielmente reflejados en los metadatos, asi como las recomendaciones derivadas del
resultado de dichos controles.

8 Sin embargo es probable que estos deban especificarse en el futuro.

? De igual modo, el avance de los trabajos de transformacién de los CDE podra dar lugar a

recomendaciones sobre calidad (procedimientos de medida, rangos de valores, indicadores, etc.)
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7 Metadatos

Se pueden crear metadatos para cada objeto espacial individual o un Unico registro de

metadatos para el conjunto de datos espaciales o para las series de conjuntos de datos

espaciales. La especificacion describe los elementos de metadatos que deben utilizarse a
nivel de conjunto de datos espaciales.

Los documentos a tener en cuenta para la creacion de metadatos son:

El Reglamento (CE) N2 1205/2008 en lo que se refiere a los metadatos [4] : define el

conjunto minimo de elementos de metadatos, junto con sus definiciones y
caracteristicas de multiplicidad, que se requieren para cumplir con lo establecido por
la Directiva.

Correccién de errores del Reglamento (CE) N2 1205/2008 [4] : en este documento se

muestran una serie de errores editoriales del Reglamento anterior.
Guia Técnica sobre metadatos [5] : en este documento se definen los criterios que han

de tenerse en cuenta para generar los ficheros de metadatos segin las normas EN ISO
19115 sobre metadatos, EN ISO 19119 sobre servicios e ISO/TS 19139 sobre esquema
XML de implementacién. Para ello, incluye la relacién que existe entre los elementos
definidos en el Reglamento (CE) N2 1205/2008 de metadatos y su correspondiente
elemento en las normas ISO mencionadas.

Los documentos generados por el Grupo Técnico de Trabajo de Metadatos y Catalogo,
que se publican el portal de la IDEE.

Las especificaciones de datos INSPIRE para Regiones Marinas. INSPIRE D2.8.111.16 Data
Specification on Sea Regions — Technical Guidelines v3.0.

En el caso particular de los conjuntos de datos del tema Regiones Marinas se define en su

especificacién de datos un conjunto de elementos optativos y obligatorios:

Elementos de metadatos obligatorios y condicionales:
o Los establecidos como obligatorios y condicionales en el Reglamento (CE) N2
1205/2008 [4]

Elementos de metadatos opcionales:

Las herramientas existentes para la elaboracién de metadatos son multiples. A continuacion
enumeramos las mas utilizadas todas ellas OpenSource:

GeoNetwork http://geonetwork-opensource.org/

Editor de metadatos INSPIRE http://inspire-geoportal.ec.europa.eu/editor/
CatMDEdit http://idee.es/web/guest/herramientas-gratuitas

Geoportal www.esri.es

Section | Metadata element Multiplicity
8.3.1 Maintenance Informjation 0.1
8.3.2 Logical Consistency — Conceptual Consistency 0.”
832 Logical Consistency — Domain Consistency 0.7
8.3.2 Positional accuracy — Absolute or external accuracy 0.7

Tabla 3: Elementos opcionales de metadatos especificos del tema de SR
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8 Representacion mediante servicios de visualizacion

Las especificaciones de datos establecen que los conjuntos de datos deben servirse a través de
servicios en red, siendo uno de ellos el servicio de visualizacion.

Los documentos a tener en cuenta para la creacién de servicios de visualizaciéon son:

— Reglamento modificado (CE) N2 976/2009 en lo que se refiere a los servicios de red
[19] : establece especificaciones técnicas y criterios minimos de rendimiento para los

servicios de red del tipo visualizacion, localizacién, descarga y transformacion.
— Guia Técnica para la implementacién de servicios de visualizacion [20] : establece los

requisitos, recomendaciones y criterios para implementar servicios de visualizacion
segun el Perfil INSPIRE de 1S019128 — WMS 1.3.0 y segun los estandares OGC WMTS
1.0.0, WMS 1.1.1 y el Perfil WMS-C de WMS 1.1.1. Esta guia técnica completa los
requisitos que establece la Directiva INSPIRE para este tipo de servicios y el Anexo Il
del Reglamento (CE) N2 976/2009 de servicios de red.

— Las especificaciones de datos INSPIRE para Regiones Marinas. INSPIRE D2.8.11l.16 Data
Specification on Sea Regions — Technical Guidelines v3.0
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9 Herramientas ETL (Extract, Transform & Load).

Son herramientas utilizadas en la adaptacidon y verificacién de los conjuntos de datos

espaciales a los Reglamentos INSPIRE.

9.1 ;ParaqueunaETL?

Son capaces de extraer o leer datos de diferentes fuentes de datos, transformar los
datos: corrigiendo errores; cambiando su estructura; haciéndolos conformes a
especificaciones; etc. Y cargar o escribir los datos transformados en diferentes fuentes
de datos.

Las fuentes de datos son ficheros, bases de datos (espaciales), servicios Web.

9.2 ;Como nos pueden ayudar?

Habitualmente partimos de modelos de datos bien establecidos.

En la mayoria de las ocasiones estos modelos han de ser respetados, al igual que sus
implementaciones, sean en ficheros o en bases de datos, debido a todas las
aplicaciones que los utilizan.

Permitirdn crear una copia de los datos en diferentes bases de datos, esquemas
dentro de la misma base de datos, exportaremos a ficheros, etc., transformando los
datos a un modelo parecido al que marcan las especificaciones de datos INSPIRE en el
mismo proceso de copia.

Se basan en flujos de trabajo y se disefian utilizando una interfaz grafica en la que:
o Losorigenes de datos se colocan a la derecha.

o A continuacidon se especifican las operaciones/transformaciones que se
quieren aplicar de derecha a izquierda. Los caminos que siguen los datos
pueden determinarse en funcidn de los valores de algun atributo, copiarse y
bifurcarse en varios caminos o confluir como datos de entrada para una
operacion transformacion.

o Los destinos de los datos se colocan a la izquierda.

Por defecto estas herramientas nos proporcionan una galeria de
operadores/transformadores. Pero cada vez mas, dan la posibilidad de procesar los
datos utilizando algun lenguaje de programacion (Python, JavaScript, ...)

Suelen incorporar inspectores o visualizadores para inspeccionar los datos a medida
que se va realizando la transformacion.

En algunos casos pueden indicarse puntos de ruptura en donde la ejecucidn se para
gue tengamos la posibilidad de depurar el flujo de trabajo.

Una vez configurado el espacio de trabajo o flujo se puede salvar para ser ejecutado
tantas veces como sea necesario y pueden ser parametrizados mediante variables.
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9.3 Programas mas conocidos

— El mas conocido: FME.

‘‘‘‘‘

— El gratuito mas conocido: GeoKettle

GeoKettle

Open Source Spatial ETL

— Uno “made in Spain”: Geobide.

£ Geobide

— Algunos que realizan la transformacion entre formatos pero dependen de software de
terceros para procesar los datos:

% Snowflake () Mo | o
2014
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10 Representacion.

Esta clausula define las reglas para capas y estilos que se utilizaran para representar los tipos
de objetos espaciales definidos para este tema. La representacion esta regulada en el Articulo
14 de las Reglas de implementacién (IR).

En la seccion 10.1, se definen los tipos de capas que se van a utilizar para la representacion de
los tipos de objetos espaciales definidos en esta especificacion. Un servicio de visualizacion
puede ofrecer varias capas del mismo tipo.

NOTA: La especificacién de capa en las IR sélo contiene el nombre, un titulo descriptivo y los
tipos de objetos espaciales, que constituyen el contenido de la capa. Ademas, en la Guia
Tecnica (TG) se sugieren palabras clave para describir la capa.

Se recomienda utilizar las palabras clave especificadas en la secciéon 10.1 en los parametros de
metadatos de capas del servicio de visualizacidn INSPIRE (véase el anexo lll, parte A, seccidon
2.2.4 del Reglamento (CE) de la Comisién nimero 976/2009).

La Seccidn 10.2 especifica un estilo para cada una de estas capas. Se propone que los servicios
de visualizacion INSPIRE soporten este estilo como el estilo predeterminado requerido por el
Articulo 14 (1b).

Cuando se utilizan fragmentos XML en las siguientes secciones, se aplican los siguientes
prefijos de espacio de nombres:

e sld="http://www.opengis.net/sld" (WMS/SLD 1.1)
e se="http://www.opengis.net/se" (SE 1.1)
e ogc="http://www.opengis.net/ogc" (FE 1.1)

10.1 Capas que deben ser aportadas en los servicios de visualizacion

INSPIRE.

Layer Name Layer Title Spatial object type(s) | Keywords

SR.SeaArea Sea Area SeaArea Sea, Ocean

SR.Sea Sea Sea Sea, Ocean

SR.MarineCirculationZ | Marine Circulation | MarineCirculationZone | Sea, Ocean

one Zone

SR.InterTidalArea Intertidal Area InterTidalArea Sea, Ocean, Tide, Tidal

SR.MarineContour Marine Contour MarineContour Sea, Ocean

SR.Shoreline Shoreline Shoreline Sea, Ocean, Coast,
Coastline, Shore,
Shoreline

SR.Coastline Coastline CoastLine Sea, Ocean, Coast,
Coastline, Shore,
Shoreline

SR.SeaSurfaceArea Sea surface area SeaSurfaceArea Sea, Ocean

SR.SeaBedArea Sea bed area SeaBedArea Sea, Ocean

Tabla 4: Capas que deben ser aportadas en los servicios de visualizacion INSPIRE
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10.1.1 Organizacion de las capas
Actualmente en la TG no estd desarrollado este punto.
10.2 Estilos requeridos en los servicios de visualizacion INSPIRE

Actualmente en la TG no estd desarrollado este punto.
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12 Anexos de Diagramas y Simbologia

12.1 Anexo A: Diagrama UML del modelo completo

12.2 Anexo B: Diagrama Areas of Sea

12.3 Anexo C: Diagrama UML de Shore&Coast

12.4 Anexo D: Diagrama UML de Areas de igual Salinidad
12.5 Anexo E: Diagrama UML de MarineLayer

12.6 Anexo F: Ejemplo completo de implementacion con objeto
geografico tipo SeaBedArea

12.7 Anexo G: Relacion de simbologia en formato SLD propuesta
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Anexo A: Diagrama UML del modelo completo

Hydro - Physical Waters:Water Level Valug
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e e T e e e T e
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highe HighWiater

highe HighWate Large Tide
highestastronomical Tide
highestHighi/ater
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neatlyHighestHighwater
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tropicLome o/ ater

+relatedHydroObject 0.~

wfeature Typen
Hydis - base: HydroObject

wdataTypes
Sea Regions: MarineExtent

evoidables
+ geographisalName: GeographicalName [0.7]
+ hydrold: Hydroldentifier [0.7]

Shore and Coast

+ geometry: GM_MultiSuace
+ waterLevel: WatsrLsvelvalug [1.1]

ufeatureTypen
Sea Regions :Shoreline

efeatureTypes
Sea Regions: ShoreSegmert

+ geometry: GM_ultiCune

Note, Seafrea
has been

wvoidablen

+ geomety: GM_Cume

+ shoreClassification: ShareTypaClassification [0.1]
+ shoreStability: ShoreStability [0.1]

woodel ists
Sea Regions:

woodelists
Sea Regions::Shore Stability

ShoreTypeClassification
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modifisd fram the -
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«featureTypen
Sea Regions:Seadres
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and Management
& Raporting Units.

wfeature Typen
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+ edent MarineExtent [2]
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featureTypen
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Areas on the Sea Surtace or Sea Bed

afeaturaTypes
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+ geometry: GM_Dbject [..1]
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feature Typen
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silSlick
sealoe
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Isolines e.g. Areas of equal salinity
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afeatureTypes Sea Regions - Addendum::EE2
Sea Regions - Extension::MarinelsoLine
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«featureTypen
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wfeatureTypen
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Anexo B: Diagrama Areas of Sea
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+  lowWaterLevel ‘WaterLevelValue

acodelists
SeaAreaTypeClassificationValue

extent waterl evel must be meanHighWater

/= Sea is defined at Mean High Water. This constraint can be
relaxed if thers is not significent tidal veristion in water level =

inv: self extent. waterLevel = ‘'meanHighWater

«codelists
LoneTypeValue

xdataTypes
ParameterValuePair

parameter (AbstrectObssrvableProperty
value :Measure

avoidables

validTime TM_Object
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Diagrama UML de Shore&Coast
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ID

Anexo D: Diagrama UML de Areas de igual Salinidad

Contours 2.g. Areas of equsal salinity

«featureTypen
MarineContour

= isoline :Marinelzcline [1..°
+ phenomenon AbstrectObservableProperty
+ walidTime ThM_Instant

adata Typews
Marinelsoline

+  geometry GM_MultiCurnve
- walue Mesasure

+5-':.‘urEEDb5Eﬁ'E‘tiE-I‘I5% [ [

«feature Typen
Cbservation References 1 Cbservation Set

+ inspireld ldentifier
+ extent (EX_Extent
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Layer
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A continuacidn, se incluye un ejemplo completo de implementacién con la feature tipo SeaBedArea. El
conjunto de datos utilizado corresponde al drea de Canarias de la capa SeaBed Substrates 1:1M obtenida del

Anexo F: Ejemplo completo de
implementacion con objeto geografico tipo
SeaBedArea

portal EMODnet Geology (http://www.emodnet-geology.eu).

Con los atributos encontrados en el conjunto de datos original, se ha hecho la siguiente relacién con el modelo

de implementacion:

Atributo

Propiedad del modelo

Notas

original

Geometria

implementado

geometry.Polygon.exterior.LinearRing

La geometria se relaciona con este atributo

El atributo original se utiliza en este caso para

objectid geometry.Polygon.id completar el requerimiento del esquema GML
en este atributo
. . En esta propiedad se ha asignado directamente
geometry.Polygon.srsDimension v
el valor 2
En esta propiedad se ha asignado directamente
geometry.Polygon.srsName el valor
'http://www.opengis.net/def/crs/EPSG/0/3034"
objectid i El atributo original se uti‘liza en este caso para
crear el Inspireld requerido por el modelo
El atributo original se utiliza para definir el tipo
folk_5 sub | surfaceType.href de lecho marino de acuerdo con una lista (ver

siguiente tabla)

validTime.nilReason

Es esta propiedad se ha asignado directamente
el valor 'unknown' ya que no se conoce el
tiempo de validez del dato

El atributo correspondiente al tipo de lecho marino (folk_5_sub) se ha relacionado con la propiedad

surfaceType.href del modelo con valores del registro oficial INSPIRE de acuerdo con la siguiente tabla:

Atributo original Valor de la propiedad surfaceType.href

5. Rock & Boulders

http://inspire.ec.europa.eu/codelist/SeaBedCoverValue/rock

1. Mud to muddy Sand

http://inspire.ec.europa.eu/codelist/SeaBedCoverValue/mud

2. Sand

http://inspire.ec.europa.eu/codelist/SeaBedCoverValue/sand

3. Coarse substrate

http://inspire.ec.europa.eu/codelist/SeaBedCoverValue/gravel

Una vez hechas estas relaciones se ha obtenido el siguiente archivo GML:

<?xml version="1.0" ?>
<base:SpatialDataSet

xmlns
xmlns
xmlns
xmlns

xmlns:

:sr="http://inspire.ec.europa.eu/schemas/sr/4.0"

:base="http://inspire.ec.europa.eu/schemas/base/3.3"
:gml="http://www.opengis.net/gml/3.2"
:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"

xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
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gml:id="_ 74310611-457a-431e-8c8e-24f6e58albde"
xsi:schemaLlocation="http://inspire.ec.europa.eu/schemas/sr/4.0
http://inspire.ec.europa.eu/schemas/sr/4.0/SeaRegions.xsd
http://inspire.ec.europa.eu/schemas/base/3.3
http://inspire.ec.europa.eu/schemas/base/3.3/BaseTypes.xsd">
<base:identifier>
<base:Identifier>
<base:localld>SeaBedArea.Example.l</base:localld>
<base:namespace>ES.GTT1516.SEAREGION</base:namespace>
</base:Identifier>
</base:identifier>
<base:metadata xsi:nil="true"></base:metadata>
<base:member>
<sr:SeaBedArea gml:id="seabed.feature.id.8499">
<sr:geometry>
<gml:Polygon gml:id="polygon.id.8499"
srsName="http://www.opengis.net/def/crs/EPSG/0/3034" srsDimension="2">
<gml:exterior>
<gml:LinearRing>
<gml:posList>1336628.400493 656556.050405 1336627.310654 656563.39086
1336620.328325 656587.880211 1336628.40049 656556.050405</gml:posList>
</gml:LinearRing>
</gml:exterior>
</gml:Polygon>
</sr:geometry>
<sr:validTime nilReason="unknown"></sr:validTime>
<sr:surfaceType
xlink:href="http://inspire.ec.europa.eu/codelist/SeaBedCoverValue/sand">
</sr:surfaceType>
</sr:SeaBedArea>
</base:member>

<base:member>
<sr:SeaBedArea gml:id="seabed.feature.id.8500">
<sr:geometry>
<gml:Polygon gml:id="polygon.id.8500"
srsName="http://www.opengis.net/def/crs/EPSG/0/3034" srsDimension="2">
<gml:exterior>
<gml:LinearRing>
<gml:posList> 1334166.168422 661281.339235 1334230.771611 661371.108697
1334174.654327 661413.210239 1334166.16842 661281.339235</gml:posList>
</gml:LinearRing>
</gml:exterior>
</gml:Polygon>
</sr:geometry>
<sr:validTime nilReason="unknown"></sr:validTime>
<sr:surfaceType
xlink:href="http://inspire.ec.europa.eu/codelist/SeaBedCoverValue/sand">
</sr:surfaceType>
</sr:SeaBedArea>
</base:member>

<base:member>
<sr:SeaBedArea gml:id="seabed.feature.id.9058">
<sr:geometry>
<gml:Polygon gml:id="polygon.id.9058"
srsName="http://www.opengis.net/def/crs/EPSG/0/3034" srsDimension="2">
<gml:exterior>
<gml:LinearRing>
<gml:posList>1442195.888072 586730.919863 1442209.05519
1442129.09977 586635.581761 1442195.88807 586730.919863</gml:posList>
</gml:LinearRing>
</gml:exterior>
</gml:Polygon>
</sr:geometry>
<sr:validTime nilReason="unknown"></sr:validTime>
<sr:surfaceType
xlink:href="http://inspire.ec.europa.eu/codelist/SeaBedCoverValue/rock">
</sr:surfaceType>
</sr:SeaBedArea>
</base:member>

</base:SpatialDataSet>
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Anexo G: Relacion de simbologia
SLD propuesta

Intertidal Area

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>IntertidalArea</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Intertidal Area</Title>

en formato

<Abstract>Coastal strip between the upper and lower limits of tides</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Intertidal Area</Title>

<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>

<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#D2FAF0</CssParameter>
</Fill>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#0000FF</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Marine circulation zone - Zone Type Value - Coastal Waters
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>MarineCirculationZone_CoastalWaters</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Coastal waters</Title>
<Abstract>Sea area representing the interface between land and ocean
Framework Directive)</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>

<Title>Coastal waters</Title>

(without referring to Water

<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>

<PolygonSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#0000FF</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
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<GraphicFill>
<Graphic>
<Mark>
<WellKnownName>shape://slash</WellKnownName>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#0000FF</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</Mark>
<Size>8</Size>
</Graphic>
</GraphicFill>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Marine circulation zone - Zone Type Value - Mixing zone
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>MarineCirculationZone MixingZone</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Mixing zone</Title>
<Abstract> Marine area defined by chimical and phisical patterns of mixing waters</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Mixing zone</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#A4A4A4</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<GraphicFill>
<Graphic>
<Mark>
<WellKnownName>shape://slash</WellKnownName>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#A4A4A4</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</Mark>
<Size>8</Size>
</Graphic>
</GraphicFill>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Marine circulation zone - Zone Type Value - Sediment Cell
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"

Pagina 54 de 76



Guia para la Especificacion de Regiones Marinas

xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>MarineCirculationZone_ SedimentCell</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Sediment cell</Title>
<Abstract>Sea area where the movement of material is largely self-contained</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Sediment cell</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#FFAF5A</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<GraphicFill>
<Graphic>
<Mark>
<WellKnownName>shape://slash</WellKnownName>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#FFAF5A</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</Mark>
<Size>8</Size>
</Graphic>
</GraphicFill>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Marine Layer
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld
http://schemas.opengis.net/sld/1.0.0/StyledLayerDescriptor.xsd" xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc" xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<NamedLayer>
<Name>Marinelayer point</Name>
<UserStyle>
<Name>MarineLayer point</Name>
<Title>Marine Layer (points)</Title>
<Abstract>Other areas of interest in the sea defined by points (not classified as Sea Surface or
Sea bed Areas)</Abstract>
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Marine Layer (points)</Title>
<PointSymbolizer>
<Graphic>
<Mark>
<WellKnownName>circle</WellKnownName>
<Fill>
<CssParameter name="fill">
<ogc:Literal>#000000</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Fill>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#000000</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal></ogc:Literal>
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</CssParameter>
</Stroke>
</Mark>
<Opacity>
<ogc:Literal>1.0</ogc:Literal>
</Opacity>
<Size>
<ogc:Literal>6</ogc:Literal>
</Size>
</Graphic>
</PointSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>Sea</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Sea</Title>
<Abstract>Sea</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Sea</Title>
<Abstract>A polygon with a blue fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#64DAFF</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Area - Breaking Zone

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaAreasClassification BreakingZone</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Breaking zone</Title>
<Abstract>The area offshore were waves break</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Breaking Zone</Title>
<Abstract>A polygon with a light blue fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#C8F0FA</CssParameter>
</Fill>
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</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Area - Delta

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaAreaClassification Delta</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Delta</Title>
<Abstract>A fan-shaped alluvial deposit at a river mouth</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Delta</Title>
<Abstract>A polygon with a blue fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#82FAD2</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Area - Estuary

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaAreaClassification Estuary</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Estuary</Title>
<Abstract>The mouth of a river where the sea tides ebbs and flows, leading to an intermixing of
saline and fresh water</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Estuary</Title>
<Abstract>A polygon with a blue fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#01DCDC</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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Sea Area - Open Ocean

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaAreaClassification OpenOcean</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Open ocean</Title>
<Abstract>Open ocean</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Open ocean</Title>
<Abstract>A polygon with a blue fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#00ABFF</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Area - Shelf Sea

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer 1is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaAreaClassification Shelfsea</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Shelfsea</Title>
<Abstract>A part of continental shelf cover with seawaters</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Shelfsea</Title>
<Abstract>A polygon with a blue fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#50BEDC</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Clay
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
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<Name>SeaBedArea_ Clay</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Clay</Title>
<Abstract>Clayey sea bed (size fraction less than 0,002mm)</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Clay</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FAA082</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>Cy</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Cobbles

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledlLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea Cobbles</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Cobbles</Title>
<Abstract>Sea bed mainly formed by cobbles (larger than a pebble)</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Cobbles</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill1">#828282</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>Cb</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Coral

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea_Coral</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Coral</Title>
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<Abstract>Sea bed with corals</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Coral</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FF6464</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>Co</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Fresh Water Springs

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea FreshWaterSprings</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Fresh Water Springs</Title>
<Abstract>Fresh water springs</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Fresh water springs</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#00FFFF</CssParameter>
</Fill>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#0000FF</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<GraphicFill>
<Graphic>
<Mark>
<WellKnownName>shape://dot</WellKnownName>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#0000FF</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</Mark>
<Size>8</Size>
</Graphic>
</GraphicFill>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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Seabed Area - Mud
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>SeaBedArea Mud</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Mud</Title>
<Abstract>Muddy sea bed (particles preponderantly below 0,06mm)</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Mud</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FAE6C8</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>M</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Pebbles

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledlLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea Pebbles</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Pebbles</Title>
<Abstract>Sea bed mainly formed by pebbles</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Pebbles</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#CCCCCC</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>P</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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Seabed Area - Rock

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea Rock</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Rocks</Title>
<Abstract>Sea bed with rocks</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Rocks</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#502800</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>R</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Sand
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>SeaBedArea_Sand</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Sand</Title>
<Abstract>Sandy sea bed (particles between 0,06-2,0mm)</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Sand</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FAFAAA</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>S</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Pagina 62 de 76



Guia para la Especificacion de Regiones Marinas

Seabed Area - Sandwaves

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea Sandwaves</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Sandwaves</Title>
<Abstract>Sea bed with sand waves</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Sandwaves</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FAFAAA</CssParameter>
</Fill>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#FFAF5A</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<GraphicFill>
<Graphic>
<Mark>
<WellKnownName>shape://horline</WellKnownName>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#FFAF5A</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</Mark>
<Size>8</Size>
</Graphic>
</GraphicFill>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Shells

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea Shells</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Shells</Title>
<Abstract>Sea bed covered by shells</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>

<Title>Shells</Title>

<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
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<Fill>
<CssParameter name="fill">#FFBEBE</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>Sn</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Silt
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>SeaBedArea_ Silt</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Silt</Title>
<Abstract>Silty sea bed (particles between 0,002-0,06mm)</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Silt</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FA7346</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>Si</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Stones

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaBedArea Stones</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Stones</Title>
<Abstract>Stony sea bed</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Stones</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>

<Fill>

<CssParameter name="fill">#966432</CssParameter>

</Fill>

</PolygonSymbolizer>

Pagina 64 de 76



Guia para la Especificacion de Regiones Marinas

<TextSymbolizer>
<Label>St</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Seabed Area - Weed
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>SeaBedArea_ Weed</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Weed</Title>
<Abstract>Sea bed covered by weed</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Weed</Title>

<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>

<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#4BF0C8</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<Label>Wd</Label>
</TextSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Surface Area - Algae

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>SeaSurfaceArea Algae</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Algae</Title>
<Abstract>Sea areas covered by algae</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Algae</Title>

<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>

<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#00D29A</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
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</StyledLayerDescriptor>

Sea Surface Area - Ice

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>SeaSurfaceArea Ice</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Ice</Title>
<Abstract>Ice surfaces</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Ice</Title>

<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#00FFFF</CssParameter>
</Fill>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#000000</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Surface Area - Litter
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaSurfaceArea Litter</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Litter</Title>
<Abstract>Sea ares of litter accumulation</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Litter</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#C85A3C</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Surface Area - 0il

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"

Pagina 66 de 76



Guia para la Especificacion de Regiones Marinas

xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>SeaSurfaceArea 0il</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>0il</Title>
<Abstract>Sea surface with oil-spill</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>0il</Title>

<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#000000</CssParameter>
</Fill>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Sea Surface Area - Snow

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>SeaSurfaceArea_ Snow</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Snow</Title>
<Abstract>Snow-covered surfaces</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polygons -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Snow</Title>
<Abstract>A polygon with a gray fill and without outline</Abstract>
<PolygonSymbolizer>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#F0OD7FF</CssParameter>
</Fill>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">#DF73FF</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">1</CssParameter>
</Stroke>
</PolygonSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shore Stability Value - Confirmed Accretion Trend
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
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<Name>ShoreSegmentStability ConfirmedAccretionTrend</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Confirmed accretion trend</Title>

<Abstract>Shoreline in coastal areas with confirmed accretion trend</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Confirmed accretion trend</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#0000FF</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-dasharray">5 2</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shore Stability Value - Confirmed Erosion Trend
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>ShoreSegmentStability ConfirmedErosionTrend</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Confirmed erosion trend</Title>
<Abstract>Shoreline in coastal areas with confirmed erosion trend</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Confirmed erosion trend</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#FF0000</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-dasharray">5 2</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shore Stability Value - Probable Accretion Trend
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
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<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>ShoreSegmentStability ProbableAccretionTrend</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Probable accretion trend</Title>
<Abstract>Shoreline in coastal areas with probable accretion trend</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Probable accretion trend</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#00ABFF</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-dasharray">5 2</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shore Stability Value - Probable Erosion Trend
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>ShoreSegmentStability ProbableErosionTrend</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Probable erosion trend</Title>
<Abstract>Shoreline in coastal areas with probable erosion trend</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Probable erosion trend</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#FF6464</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-dasharray">5 2</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shore Stability Value - Stable

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
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xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegmentStability Stable</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Non erosion or accretion coast</Title>
<Abstract>Shoreline in non erosion or accretion coasts</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Non erosion or accretion coast</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#C8F0BE</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-dasharray">5 2</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shore Stability Value - Unknow

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegmentStability Unknow</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Unknow shore stability</Title>
<Abstract>Shoreline with unknow shore stability</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Unknow shore stability</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#E4E4E4</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-dasharray">5 2</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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ShoreSegment - Shoretype Classification Value - Artificial Coastline
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"

xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"

xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegment ArtificialCoastline</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Artificial coastline</Title>
<Abstract>Shoreline formed by artificial structures</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Artificial coastline</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#FF0000</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shoretype Classification Value - Estuary
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegment Estuary</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Estuary</Title>
<Abstract>Shoreline traced to represent the mouth of a river where it broadens into the sea in a
intermixing of saline and fresh water area</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Estuary</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#01C896</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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ShoreSegment - Shoretype Classification Value - Gravel

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegment Gravel</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Gravel</Title>
<Abstract>Shoreline crossing gravel deposits</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Gravel</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#FF6437</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment — Shoretype Classification Value - Harbour Limits
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegment HarbourLimits</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Harbour limits</Title>
<Abstract>Shoreline in harbour limits</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Harbour limits</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#FA3C6E</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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ShoreSegment - Shoretype Classification Value - Mud

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>ShoreSegment Mud</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Mud</Title>
<Abstract>Shoreline crossing mud deposits</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Mud</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>

<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#91371E</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment - Shoretype Classification Value - Narrow Vegetised
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegment NarrowVegetisedShore</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Narrow vegetised shore</Title>
<Abstract>Narrow vegetised shore</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Narrow vegetised shore</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#5AFF5A</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

Shore
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ShoreSegment - Shoretype Classification Value - Rock

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>ShoreSegment Rock</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Rock</Title>
<Abstract>Shoreline crossing rocks</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Rock</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>

<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#A4A4A4</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>

ShoreSegment — Shoretype Classification Value - Sand

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>
<Name>ShoreSegment Sand</Name>
<UserStyle>
<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->
<Title>Sand</Title>
<Abstract>Shoreline in sandy coasts</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>
<Rule>
<Name>rulel</Name>
<Title>Sand</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>

<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#FFFF00</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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ShoreSegment - Shoretype Classification Value - Tidal Marsh
<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"

xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<!-- a Named Layer is the basic building block of an SLD document -->
<NamedLayer>

<Name>ShoreSegment TidalMarsh</Name>

<UserStyle>

<!-- Styles can have names, titles and abstracts -->

<Title>Tidal marsh</Title>
<Abstract>Shoreline in tidal marsh areas</Abstract>

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- A FeatureTypeStyle for rendering polylines -->
<FeatureTypeStyle>

<Rule>

<Name>rulel</Name>
<Title>Tidal marsh</Title>
<Abstract>A polyline with a gray color</Abstract>
<LineSymbolizer>
<Stroke>
<CssParameter name="stroke">
<ogc:Literal>#00FFBE</ogc:Literal>
</CssParameter>
<CssParameter name="stroke-width">
<ogc:Literal>2</ogc:Literal>
</CssParameter>
</Stroke>
</LineSymbolizer>
</Rule>
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle>
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor>
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