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Resumen

Este articulo presenta una aplicacion web que perrrios
usuarios la visualizacion interactiva de ciudadeses
dimensiones (3D) desde diferentes puntos de \E&sta. aplicacion
funciona en un navegador web sin necesidad ddansiaguin
conector adicional. Las ciudades que se puedealizaudeben
estar modeladas en el formato CityGML. CityGML edenguaje,
basado en GML, que permite representar, almacenar e
intercambior modelos de ciudades y paisajes 3D.

La aplicacion se compone de una parte clienteyndeparte
servidor. La parte

cliente esta basada en la biblioteca libre Opereisdy Esta es una
biblioteca JavaScript que permite acceder a sex/iweb de
mapas en dos dimensiones (2D). Estos mapas pusten e
teselados (divididos en imagenes de tamario prefijzata hacer
mas rapida su visualizacion. Para realizar la apid descrita en
este articulo se ha adaptado Open Layers al cas@apas en tres
dimensiones y teselados.

Los servicios web de mapas teselados se puedendrasa
servicio de mapas estandar y en una caché de alaragnto de
teselas. El cliente web accede a la caché y ésteble la tesela
solicitada si la tiene almacenada; si no, la daligiun servicio
web de mapas estandar y la almacena. En este p®geha
modificado una caché de teselas hasta ahora destr@atos en
2D, para que soporte datos 3D.

La parte del servidor de la aplicacion es un senvitd
visualizacion 3D que se ha desarrollado para ¢asdeselas. Este
servicio se compone de un servidor web embebido y u
componente de visualizacion 3D ya existente quensarga de la
importacion del fichero CityGML a visualizar y ehpado del
mismo.



Con una perspectiva similar a la de las imageneaa®blicuas
gue ofrecen algunos callejeros y proveedores dasnap Internet,
creemos que esta aproximacion es adecuada pareamost
informacion 3D de manera sencilla y ofrenciendoniase
prestaciones incluso en computadores poco poténtdsyendo
smartphones y tablets), aunque indudablement®siagos y
ciertos usuarios seguiran necesitando mas fleadalli otro tipo
de interfaces mas complejas para trabajar cortipstde
informacion 3D.

Como trabajo futuro, el disefio del sistema nos fierabordar la
creacion de teselas a partir de modelos 3D no basad
CityGML sustituyendo el componente basado en Aeéts
Viewer por otros, lo que nos abre la puerta a poseializar
informacion procedente de otras fuentes.



